SZCZEGOLOWE WYMAGANIA EDUKACYJNE W KLASACH 1-3 EDUKACJA
INFORMATYCZNA

,,Ogolne cele rozwoju ucznia, osiggane na zakonczenie edukacji wczesnoszkolnej, sg zrodtem
celow szczegotowych, opisanych w formie efektow. Uczen ma je osiggaé, realizujac zadania,
wymagajace wielokierunkowej aktywnosci. Zakres tej aktywnosci wytyczajg, wymienione w
podstawie programowej, efekty ksztatcenia, przyporzadkowane poszczegolnym dyscyplinom
naukowym. Przedstawienie efektow ksztatcenia w odniesieniu do dyscyplin naukowych jest
pewnego rodzaju konwencja, potrzebng dla uzyskania przejrzystosci opisu, a nie dyrektywa
organizacyjna. Proces ksztalcenia na tym etapie ma charakter zintegrowany, a nie przedmiotowy”.

ANALIZOWANIA I ROZWIAZY WANIA PROBLEMOW

Uczen:

1.Uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) sktadajace si¢ m.in.
na codzienne czynnosci,

2.Tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okre§lonego planu dziatania prowadzace do
osiggnigcia celu;

3.Rozwiazuje zadania, zagadki i tamiglowki prowadzace do odkrywania algorytmow.

PROGRAMOWANIE I ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW ZWYKORZYSTANIEM
KOMPUTERA I INNYCH URZADZEN CYFROWYCH

Uczen:

1. Programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki wedtug pomystéw wiasnych i
pomystow opracowanych wspoélnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia, a takze ich
sekwencje sterujace obiektem na ekranie komputera badz innego urzadzenia cyfrowego;
2.Tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst z grafika, np. zaproszenia,
dyplomy, ulotki, ogtoszenia; powigksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy
graficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejetnosci pisania, czytania, rachowania i
prezentowania swoich pomystow;

3.Zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

POSLUGIWANIE SIE KOMPUTEREM, URZADZENIAMI CYFROWYMI I SIECIAMI
KOMPUTEROWYMI

Uczen:

1.Postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami
zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania;

2.Kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami pracy z
oprogramowaniem;

3.Korzysta z udostgpnionych mu stron i zasobow internetowych. ROZWIJANIA

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Uczen:

1.Wspolpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi pomystami i do§wiadczeniami,
wykorzystujac technologie;

2.Wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania si¢ w procesie uczenia sig.

PRZESTRZEGANIE PRAWA I ZASAD BEZPIECZENSTWA Uczen:
1.Postuguje si¢ udostepniong mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami;
2.Rozréznia pozadane i niepozadane zachowania innych 0sob (réwniez uczniéw)



korzystajacych z technologii, zwtaszcza w sieci;
3.Przestrzega zasad dotyczacych korzystania z efektow pracy



